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Como elijo mi categoria:

Para seleccionar la categoria adecuada, te presentamos una tabla con una breve
explicacion de cada una de ellas.

Recuerda  que  puedes  participar en el curso en el @ sitio:
www.expocienciasmichoacan.org.mx

Categoria Descripcion

Ciencias exactas y naturales Se trata de todo aquel proyecto que su
practica sea exclusivamente con las ciencias
exactas (matemadticas, logica) o naturales
(Fisica, quimica, etc). El proyecto debe de
tener la  caracteristica de  generar
conocimiento a partir de la observacion y
experimentaciéon, y cuyos contenidos
pueden sistematizarse a partir del lenguaje
matematico.

Ciencias de la medicina En esta categoria inpuede ingresar cualquier
proyecto que tenga como propodsito el
aporte a la mejora de la salud, donde el
lenguaje a utilizar es netamente a 4areas
médicas y se justifica por un aporte a la
medicina natural.

Ciencias sociales y humanidades En esta categoria ingresan todos los
proyectos que a través de investigaciones
sociales pueden dar un beneficio a un
determinado campo social.

Se entiende por social todo lo que afecta al
ser humano y a sus condiciones de vida.

El proyecto social deberia contemplar
fundamentalmente lo que hace referencia a
las necesidades basicas del individuo, es
decir; salud, educacién, hechos historicos,
empleo , economia, vivienda asi como otro
tipo de necesidades como son la dignidad,
autoestima, aprecio, seguridad,
consideracion, la capacidad de encontrar
sentido a la vida y al mundo que nos rodea,
etc.

Ciencias de la ingenieria En esta categoria ingresa todos los
proyectos que supone la concrecion de una
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idea en la realidad. Esto quiere decir que, a
través de técnicas, disefios y modelos, y con
el conocimiento proveniente de las ciencias,
la ingenieria puede resolver problemas y
satisfacer necesidades humanas.

Entre las distintas tareas que puede llevar a
cabo, se encuentra la investigacion (la
busqueda de nuevas técnicas), el diseno, el
desarrollo, la produccién, la construccion y
la operacion.

Ciencias agropecuarias y de alimentos En esta categoria ingresa todos los
proyectos que se ocupa del estudio del
campo: en su parte vegetal: siembra,
cosecha, tiempos adecuados, riego, etc. y en
la parte animal: cria de ganado vacuno,
caballar, ovino, caprino, cerdos, etc.

Por medio del cual podran dar una respuesta
a alglin problema o fendmeno de la tierra y
su produccidn vegetal y animal.

Ensefianza y divulgacion de la ciencia Esta categoria, podrian ingresar proyectos
de las otras categorias pero en esta categoria
nos referimos a un proyecto de trama
compleja, donde se combinan caracteristicas
de distintos tipos de temaéticas, cuyo
prop—sito es poner al alcance del pceb
esclarecer un tema relativo a la ciencia.

Con respecto a su estructura, S
bisicamente expositivo o explicativo vy, f
lo tanto, que llevar su tem#tica divulgativ
una aplicaci—n ya sea de benefiomas o
ense—anza de la temttica tratada.

Es decir aqu’ podran entrar todas
anteriores categorias siempre y cuando el
enfoque principal del Proyecto sea la
Promocion,  Divulgacién,  Explicacion,
como ejemplo: Un proyecto donde se arma
un robot y los participantes quieren explicar
como funciona y hasta donde se puede
llegar con el, debe participar en esta
categoria y no en Mecatrdnica ,

Ciencias del medio ambiente En esta categoria ingresan todos los

proyectos que su prop—sito primordial

la creaci—n de productos, artefactos,
o
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Afines a al medio ambiente, aplicaci—n
energ’as sustentables.

Su estructura var'a segcen la el objetivo
se quiera llegar.

Ecolog’a, Desarrollo sustentable, Agua, €

Computacioon e informatica En esta categora ingresa todos los
proyectos que se basen en la creacion de
nuevos software y aplicacion de ellos en
una tematica dada. La aplicacion de
lenguaje informatico es basica para ingresar
a esta categoria.

Mecatrdonica En esta categoria ingresa todos los
proyectos ingresan los proyectos con
finalidad de creacion de  aparatos
robotizados, automatizados, etc. Y su
producto es afin a aun beneficio social.

Ciencias de los materiales En esta categoria ingresa todos los
proyectos que son contriciéon de materiales
innovadores, los cuales no han sido creado
por el hombre y son afines al mec
ambiente (de receso) .

Su beneficio debe de ser ecol—gico ¢
econ—mico, por lo cual su creaci—n de
poder ser aplicada en un frea determina

Atenta y cordialmente

Expociencias Michoacan
www.expocienciasmichoacan.org.mx
javier@expocienciasmichoacan.org.mx
Tel: 4431853505
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